AIDE DE JEU

Aide et solution pour chaque énigme : ne consultez qu'en
dernier recours. Avant cela, perséverez aventuriers. La
carte avec le plan du parcours est a la fin de ce document.
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IGME pour trouver .‘

Aide : Vous devez trouver a quoi correspondent Li et Le en
cherchant dans le matériel que vous avez recu...
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IGME 2 pour trouver %

_Aide : Utilisez les inscriptions sur le modéle pour décoder votre

message... Vous trouverez le premier mot crypté "au sud...".
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E 3 pour trouver

. Aide : Suivez ces photos une a une, en commencant par trouver le
‘magasin sur la premiere photo. Leur ordre est indiqué par un petit

symbole sur chacune d'elles...
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~ Aide: Vous devez tracer des lignes entre les divers points énoncés
© © dans :l'énigme.
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Aide : Utilisez maintenant la Roue a double disque fournie au départ.
Les deux dessins font référence a la lettre D et H.
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| E NIGME @ pour trouver K™

Aide : A vous de trouver sur votre carte l'emplacement de ce morceau
. de carte. Le trou vous indique la localisation de la photo a trouver.
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Ml E 7 pour trouver

: _Aide : Avez-vous inspecter les divers éléments en votre possession
pour trouver lautre moitieé du QR code ? Si vous n'arrivez pas le
scanner voici le lien : https://youtu.be/[JAGAegamalO
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",-Ai&é . Suivez pas a pas ces indications. Pour commencer longez LIl en
_ passant devant le restaurant le Pont Tournant puis jusqu'a la rue des
- moulins pour prendre ce pont en bois. Continuez.
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Aide : Aidez-vous de tous les "déetours curieux” pour résoudre ce mot

fleche.
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- Aide : Le Blason le plus proche est celui des "BOULANGERS". Utilisez
votre roue a double disque tel que dit dans ['énigme (reconstituez le
_dessin de la cigogne). Par exemple, le B sera traduit 8, etc.
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Aide : Avez-vous remarquée les différentes typographies dans l'énigme 7
-Elles devraient vous indiquer quelque chose.

'SewIOy | Jules 82e]d aJip e 1S8,0 ‘91ied e] ins
JUBYONO) 8S TG 18 M| S8SeD S8] N0 &) A(Y : Seauuop.Io0o 8p 116EeS || : UoIINIOS

:{f:;Créati_on de Quest And Fox | Siren : 849 100 177 | questandfox@gmail.com | Tous droits réservés n




" ENIGME 12 pour trower 117
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: :Aic?ie : Si vous étes sur la place Saint Thomas, au tout deébut de la rue
~ des serruriers alors utilisez le recto et le verso de la roue a double
diSque.
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LE NOM DE CODE

Au cours de votre aventure, vous avez pu découvrir E E
des éléments qui vous serviront a reconstituer le T .
nom de code attendu par les complices. Scannez le

QR ou utilisez le lien pour participer au tirage au sort : Er

-
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:  https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLSfVzOAGXWF6CpGPh
- 8yR1ll6NaRRH5gynbGeelgXMsmalrg4dgw/viewform
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